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Séance de la sequencé pèdagogique 

“Je découvre la chaîne alimentaire” 

 

Enseignante: Maria Laura Ferro 

Ecole: Maredolce 

 Année Scolaire: 2017/2018 

 Classe:  3 ère / CP 

 

Obectif de la sèance: 

- Connaître les rôles essentiel des vivant de la chaîne alimentaire. 

- Prendre conscience de l’importance de préserver la soutè à travers les sport. 

- Reconnaître l’importance des relations entre tous les vivant d’un écosysteme. 

- Reconnaître les noms des animaux impliqués dans la chaîne alimentaire selon 

leur régime alimentaire. 

Phase de lancement: 

Chancon “Tous les animaux du monde” comme dèclancher d’activites. 

Phase d’activité: 

- Ecouter, regarder des vidéos: “les relations alimentaires entre les étres 

vivants” et “ la chaîne alimentaire”. 

https://www.youtube.com/watch?v=PH3kNv4IAyw 
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https://www.youtube.com/watch?v=5jWusJIyYNI 

- Exécution du jeu: “le chat et le souris” 

- Représentation graphique a travers l’utilisation des images des relations 

alimentaires “Qui mange qui” 

- Rèalisation du panneau d’affichage “Notion de chaîne alimentaire: Qui mange 

qui? 

- Creation de jeu utilisant les TIC. 

Phase de syanthèse: 

jeu: Le chat et le souris. L’enseignant divise la classe en deux groupes. Un groupe 

d’enfants reprèsent la proie; un groupe de prédateurs. Les enfants son en cercle 

avec l’image de l’animal; l’enseignant prononce le nom d’un animal proie et d’un 

animal prédateur. Les deux enfants doivent courir vite; un dans le sens des aiguilles 

d'une montre, l'autre dans le sens antihoraire. Celui qui arrive le premier a sa place 

gagne, l’autre est eliminé. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=5jWusJIyYNI


 

Phase d’application ou d’evalutation 

- Observation d’images et de relations entre animaux dans la chaîne 

alimentaire 

 

 



  



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 



 

- Creation d’un panneau d’affichage sur la chaîne alimentaire 

 

 

 



- Creation de l’application “Qui mange qui? en utilisant le programme 

“Learningapps” 

https://learningapps.org/4542962 
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